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PRÉSENTATION DE L’ERG
L’erg a une position pédagogique singulière dans le paysage des écoles supérieures des arts
de  la  Fédération Wallonie-Bruxelles.  Au-delà  de sa  structure  pédagogique organisée en
ateliers pluridisciplinaires, elle accorde une place particulière à la relation entre théorie et
pratique.  Cette  spéci!cité  pédagogique  est  notamment  soutenue  par  la  présence  de
pratiques pédagogiques multiples et hétérogènes qui invitent à penser et à concrétiser un
contexte critique au regard de l’enseignement et de la pratique des arts. Comme signi!é
dans le projet pédagogique de l’école,  «  l’articulation des cours à l'erg est une zone de
convergence suscitant l’inattendu, l’échange, le collectif, la forme hybride, contribuant ainsi
à  former  des  artistes-citoye*·s  en  relation  au  monde,  bien  au-delà  de  la  période  de
formation. » L’école est le lieu de pratiques artistiques situées qui accompagne dès lors
l'émergence de nouvelles formes de savoirs, tout à la fois savoirs-faire, savoirs-comprendre
et savoir-être. 
                                        
Par  ailleurs,  l’écosystème  participatif  de  l’erg  –  où  étudian1·s,  enseignan1·s,  équipe
administrative et ouvrière engagent leur responsabilité – permet la mise en place d’un lieu
d’émancipation et d’autonomie qui se traduit à la fois individuellement et collectivement. À
l’erg, le faire école se traduit dans l’agencement d’une « communauté d’apprenan3 » où le
questionnement et la recherche se conjuguent dans une structure constituée de champs
divers, non-hiérarchiques et poreux. 
                                  
Les descriptifs ci-dessous sont des pistes de ré4exion. La commission de recrutement se
basera sur la proposition d’un projet pédagogique personnel et singulier, qui s’inscrit dans
le projet spéci!que de l’erg. Si le projet du ou de la candida1 est sélectionné, la rencontre et
la conversation sur la méthodologie, les objectifs, les modalités d’évaluation, l’articulation
avec les autres cours de l’erg seront déterminantes. Une part de liberté est donc laissée aux
candida1·s pour décrire ceux-ci.



Cycle de bachelor

1) ACTUALITÉ CULTURELLE / Études culturelles et visuelles (BAC 2)

Référence au Moniteur belge :
COX07 | Conférenci?@ | Actualités et lecture de l’art / études culturelles et visuelles | CG |
BA2 | 60h/600
Contexte :E
-  Cours  obligatoire  inscrit  au  programme  d'étude  des  étudian3  de  BAC  2, E +/-  90
étudian3.
- Cours présent dans la même unité d'enseignement que l'atelier pluridisciplinaire et de
l'orientation.E
- 2h/semaine toute l'année, soit 60h sous statut conférencier
Pratique pédagogique :
Cette unité d'enseignement représente un espace de mobilisation et d'expérimentation de
l'articulation entre théorie et pratique spéci!que au projet pédagogie de l'erg. Il sera donc
demandé à l'enseignan1 de proposer un cadre pédagogique critique a!n de construire une
approche  méthodologique  capable  d'entrer  en  dialogue  avec  la  pratique  des  étudian3.
L'enseignan1  devra  être  capable  de  travailler  de  façon  collective  avec  l’ensemble  des
enseignan3 des ateliers pluridisciplinaires et des orientations.
Descriptif :
Le  cours  d'études  culturelles  et  visuelles  permettra  aux  étudian3  de  situer  le  champ
spéci!que des visuals et cultural studies. Il retracera l'émergence de la discipline et l'espace
critique qu'elle ouvre de façon dialogique avec d'autres champs des sciences humaines et
sociales (anthropologie culturelle, histoire sociale, Subaltern Studies, études décoloniales et
postcoloniales, études féministes et queer, etc.).E Ce cours accompagnera les étudian3 à
saisir  les  trajectoires  mobiles  et  hétérogènes  du  concept  de  culture  et  abordera  l'idée
artefacts au-delà du prisme de l'histoire de l'art.E Aussi, ce cours examinera comment les
pratiques  culturelles  sont  intrinsèquement  liées  aux  structures  socio-économiques  de
pouvoir, aux structures institutionnelles, aux aMects, à la technologie, à l'environnement,
etc. Le cours abordera aussi la dimension visuelle des études culturelles a!n de questionner
les concepts de visualité, de visibilité et de contrevisualité, notamment au regard des enjeux
en lien avec les technologies numériques (machine vision, etc.). Aussi, ce cours ouvrira un
dialogue directe avec la pratique des étudian3 des trois pôles de l'école et devra apporté
une attention aux productions des arts, des médias et de la narration.



2) CINÉMA D’ANIMATION / atelier (BAC 1)

Appel hors moniteur (contrat d’un an)E:
Assistan1 | Orientation | CA | BA1 | 6/20h 
Contexte :
- Les orientations à l'erg déploient un enseignement axé sur l’expérimentation favorisant le
décloisonnement  des  disciplines  artistiques  et  les  expériences  collectives.  Toutes  les
orientations  enseignées  à  l’erg  convergent  dans  des  regroupements  plus  larges  appelés
atelier pluridisciplinaire et ne sont donc pas envisagées isolément.
- L'orientation cinéma d’animation est attachée à la fois à l’atelier pluridisciplinaire art et
narration.
- Cours présent dans la même unité d'enseignement que l'atelier pluridisciplinaires et le
cours de sémiologie
- 6h/semaine
Pratique pédagogique : 
- L'enseignan1 sera capable de démontrer une relation ré4exive et critique au regard de sa
pratique  pédagogique,  de  l'articuler  au  projet  pédagogique  de  l'erg  et  à  l'unité
d'enseignement dans laquelle le cours est proposé.
- L'enseignan1 formera avec l'enseignan1 actuellement en place une équipe pédagogique
spéci!que à l'orientation. 
- Une attention particulière sera portée à la capacité de se projeter dans un travail collectif.
- L'environnement pédagogique de l'erg est majoritairement francophone, cependant les
candidatures en d'autres langues sont acceptées
Descriptif :
Dans  le  cadre  de  cet  appel  à  candidature,  lQ  candida1  rejoindra  une  équipe  de  deux
professeurs  a!n d’accompagner  plus  spéci!quement  les  étudian3  de  BAC 1.E Aussi,  le
projet artistique et pédagogique du/de la candida1 devra proposer un cadre pédagogique
qui permet aux étudian3 d’acquérir et de construire les bases du cinéma d’animation 2D.
LQ candida1 devra également démontrer une approche critique au regard de l’économie
du cinéma d’animation, notamment en situant sa pratique dans le cadre contextuel d'un
cinéma d’animation étendu comme pratique artistique.E
Pour  plus  d'informations  relatives  au  projet  pédagogique  de  l'orientation  :E 

https://wiki.erg.be/m/#Animation_(BA)

https://wiki.erg.be/m/#Animation_(BA


3) BANDE DESSINÉE / atelier (BAC 2 & 3)

Appel hors moniteur (contrat d’un an)E:
Conférenci?@ | Orientation | CA | BA1 | 180h/600
Contexte :
- Les orientations à l'erg déploient un enseignement axé sur l’expérimentation favorisant le
décloisonnement  des  disciplines  artistiques  et  les  expériences  collectives.  Toutes  les
orientations  enseignées  à  l’erg  convergent  dans  des  regroupements  plus  larges  appelés
atelier pluridisciplinaire et ne sont donc pas envisagées isolément.
-  L'orientation  BD  est  attachée  au  l'atelier  pluridisciplinaire  narration  et  est  donné
conjointement avec l'orientation illustration a!n de créer un espace dialogique entre ces
diMérentes pratiques.
-  Cours présent dans la  même unité d'enseignement que l'atelier  pluridisciplinaire et le
cours d’études culturelles et visuelles en BAC 2 et Pratique de la philosophie en BAC 3.
- 6h/semaine
Pratique pédagogique : 
- L'enseignan1 sera capable de démontrer une relation ré4exive et critique au regard de sa
pratique  pédagogique,  de  l'articuler  au  projet  pédagogique  de  l'erg  et  à  l'unité
d'enseignement dans laquelle le cours est proposé.
- L'enseignan1 formera avec l'enseignan1 actuellement en place une équipe pédagogique
spéci!que à l'orientation. 
- Une attention particulière sera portée à la capacité de se projeter dans un travail collectif.
- L'environnement pédagogique de l'erg est majoritairement francophone, cependant les
candidatures en d'autres langues sont acceptées
Descriptif : 
Le  projet  pédagogique  et  artistique  du/de  la  candida1  devra  faire  preuve  d'une
connaissance intime du champ de la bande dessinée située dans un territoire étendu et
pluridisciplinaire du récit en images. Il/elle sera capable de démontrer une approche et une
pratique prenant en considération les possibles du médium, à la fois en termes de genres,
d'espaces narratifs, de matérialité des supports et d'enjeux de monstration. L'hétérogénéité
des  dispositifs  pédagogiques  et  plastiques  aura comme visée  première  de proposer  aux
étudian3 l'expérimentation de formes potentiellement hybrides de la bande dessinée.
Aussi,  le  projet  pédagogique  et  artistique  du/de  la  candida1  devra  accompagner  les
étudian3 à développer une pratique critique des potentialités énonciatives, narratives et
plastiques de la bande dessinée.  
Le/la candida1 proposera dès lors un projet pédagogique capable de mettre en question –
pour et avec les étudian3 – les modes de production, de diMusion et de réception propres
aux transformations actuelles du médium. Il prendra notamment en considération, et de
façon manifeste, les nouveaux enjeux de création et de pratiques éditoriales engendrés par
le numérique. 



4) DESIGN NUMÉRIQUE / atelier (BAC 1)

Appel hors moniteur (remplacement - contrat d’un an potentiellement renouvelable) :
Professeu@ | Orientation | CA | BAC 1 | 3/12hE
Contexte :
- Les orientations à l'erg déploient un enseignement axé sur l’expérimentation favorisant le 
décloisonnement des disciplines artistiques et les expériences collectives. Toutes les 
orientations enseignées à l’erg convergent dans des regroupements plus larges appelés 
atelier pluridisciplinaire et ne sont donc pas envisagées isolément.
- L'orientation design numérique est attachée à l’atelier pluridisciplinaire média qui réunit 
les orientations Design numérique, Graphisme et Typographie.
- Cours présent dans la même unité d'enseignement que l'atelier pluridisciplinaires et le 
cours de sémiologie.
- 3h/semaine
Pratique pédagogique :E
- L'enseignan1 sera capable de démontrer une relation ré4exive et critique au regard de sa 
pratique pédagogique, de l'articuler au projet pédagogique de l'erg et à l'unité 
d'enseignement dans laquelle le cours est proposé.
- Une attention particulière sera portée à la capacité de se projeter dans un travail collectif.
- L'environnement pédagogique de l'erg est majoritairement francophone, cependant les 
candidatures en d'autres langues sont acceptées.
Descriptif :
La première année du bachelier est particulière au sein du pôle Média. Toustes les 
étudian1·s du pôle suivront des modules de Typographie, Graphisme et Design numérique 
a!n qu'iels acquièrent des bases ouvertes aux diMérentes pratiques du pôle qui leur 
permettront d'aTner leur choix d'orientation au Bloc 2 du bachelier.

En première année, les modules ont pour objectifs de comprendre ce qu'est une image 
numérique et d'initier au langage HTML/CSS.E

Dans un premier temps seront introduits des logiciels libres/open source de manipulation 
d'images bitmap et vectorielles. Il est important de montrer dès la première année qu'il 
existe, dans ce domaine, des alternatives à la suite Adobe qui sont solides, fonctionnelles et 
variées. De quelle manière réinterroger les outils numériques? Comment les détourner? 
Comment se les approprier a!n d’expérimenter des manières de dessiner numériquement 
diMérentes: algorithmique sur papier, pinceau sur écran, mise en espace physique d’un 
protocole. Une façon d'interroger nos façons de faire dans l’interstice, dans le slash du 
numérique/analogique.



Dans un second temps, les modules oMriront une initiation à HTML/CSS et donc de 
structuration sémantique autour de pratiques comme le web2print, des animations CSS, la 
construction de pages web et l'apprentissage des notions de 4ux, de documents «vivants»…

L'enseignan1 a une connaissance des logiciels libres dans le champ du graphisme, une 
capacité à partager les pratiques de la culture du libre et une expérience dans 
l'enseignement. IZlle a vocation à transmettre les bases d'une pratique à la fois sous forme 
d'expérimentations et d'initiations à l'appropriation d'outils et de langages dont le partage 
des connaissances constitue le socle.

Cycle de Bachelor & Master

1) ARTS NUMÉRIQUES / atelier (Bachelier & master)

Référence au Moniteur   belge   :
PX1 |EProfesseu@ Arts numériques | Atelier | CA | BA/MA | 6h/12
Contexte :
- 6h/semaine, fonction de professeur.e
-  Ce  cours  artistique  disciplinaire  est  agencé  pour  l'étudian3  aux  divers  espaces
pédagogiques de l'école à la fois artistiques, théoriques, techniques et collectifs.
-  Cours  présent  dans  la  même  unité  d'enseignement  que  l’atelier  pluridisciplinaire,
l’orientation  et  un  cours  théorique  pour  les  étudian3  de  Bachelier  et l'atelier
pluridisciplinaire,  l’orientation,  le  séminaire  et  le  cours  d'histoire  de  l'art  en  lien  avec
l'atelier pluridisciplinaire choisi par l'étudian1 pour les étudian3 de Master.
- Le cours peut également être suivi comme stage interne par les étudian3 depuis la BAC 2
jusqu’à la dernière année de Master.
Pratique pédagogique :
- L'enseignan1 sera capable de démontrer une relation ré4exive et critique au regard de sa
pratique  pédagogique,  de  l'articuler  au  projet  pédagogique  de  l'erg  et  à  l'unité
d'enseignement dans laquelle le cours est proposé.
- L'enseignan1 formera avec l'enseignant actuellement en place une équipe pédagogique
spéci!que  à  l'orientation  arts  numériques.  Il/Elle  partagera  donc  la  responsabilité  de
l'ensemble des étudian3 des deux cycles de bachelier et de master.
- Une attention particulière sera portée à la capacité du/de la candida1 à se projeter dans
un travail collectif.
-  La fonction de professeu@ à l’erg engage une participation de l’enseignan1, au-delà de
ses  heures  de  cours,  aux  divers  chantiers  pédagogiques  et  institutionnels  de  l’école
(participation  aux  journées  pédagogiques,  aux  réunions,  aux  groupes  de  travail,  à
l’organisation des jurys, etc.)



- L'environnement pédagogique de l'erg est majoritairement francophone, cependant les
candidatures en d'autres langues sont acceptées.
Descriptif :
Le  projet  pédagogique  et  artistique  du/de  la  candida1  devra  pouvoir  se  situer  dans  le
champ multiple des arts numériques par une approche à la fois critique et théorique. De
plus,  l'accompagnement  de  la  pratique  des  étudian3  reste  intrinsèquement  lié  à  des
compétences  en  programmation  et/ou  électroniques.  Le/la  candida1  devra  donc  faire
preuve d'acquis de base  dans ces diMérents domaines.  Aussi, l'intérêt pour la pratique des
langages  et  technologies  open  source  est  un  plus.  Il/elle  accompagnera  également  les
étudian3 à saisir le potentiel et les implications à la fois épistémique, culturel, politique et
social du numérique. 
Par conséquent, lQ candida1 devra être capable de mobiliser dans son enseignement un
cadre théorique complexe et maintenir une attention active au regard de l'évolution des
technologies. Le projet pédagogique s'attèlera notamment à apporter une ré4exion relative
à l'utilisation de la technologie comme moyen de lutter contre les inégalités sociales et de
saisir les technologies numériques dans une approche élargie à la fois culturelle et sociale.

2) DESIGN NUMÉRIQUE / atelier (BAC 2/3 & Master)

Appel hors moniteur (remplacement - contrat d’un an potentiellement renouvelable) :
Assistan1 | Orientation | CA | BAC 2/3 & Master | 3/20hE
Contexte:
- Les orientations à l'erg déploient un enseignement axé sur l’expérimentation favorisant le
décloisonnement des disciplines artistiques et les expériences collectives. Toutes les 
orientations enseignées à l’erg convergent dans des regroupements plus larges appelés 
atelier pluridisciplinaire et ne sont donc pas envisagées isolément.
- L'orientation design numérique est attachée en bachelor à l’atelier pluridisciplinaire 
média (qui réunit les orientations Design numérique, Graphisme et Typographie), et en 
master elle est décloisonnée du pôle pour être attachée à tous les ateliers pluridisciplinaire 
tant en média, en art qu'en narration.
- 3h/semaineE
Pratique pédagogique :E
- L'enseignan1 sera capable de démontrer une relation ré4exive et critique au regard de sa 
pratique pédagogique, de l'articuler au projet pédagogique de l'erg et à l'unité 
d'enseignement dans laquelle le cours est proposé.
- L'enseignan1 formera avec l'enseignan1 actuellement en place une équipe pédagogique 
spéci!que à l'orientation.E
- Une attention particulière sera portée à la capacité de se projeter dans un travail collectif.
- L'environnement pédagogique de l'erg est majoritairement francophone, cependant les 
candidatures en d'autres langues sont acceptées



Descriptif :
Le projet pédagogique de l'orientation Design numérique vise à rassembler des étudian1·s
iss\·s  de  parcours  parfois  très  diMérents,  dont  le  bagage  technique  et  théorique  des
étudian1·s est varié. Réunir les diMérentes années du cursus (de B2 à M2) sur une même
plage  horaire  est  une  manière  de  rendre  compte  d'une  pédagogie  horizontale  et  de
démysti!er le savoir des ]·s et des autres et de faciliter le partage entre pairs.
Ce cours constitue donc un moment d'atelier, un moment du faire axé sur la pratique.E
L'orientation Design numérique propose de mettre l’accent sur les formes éditoriales au
sens large. L'acte de publier (dans le sens de rendre public) pouvant incarner plusieurs
états:  du 4ux digital  de l'écran à la stabilisation de l'imprimé ou bien de façon hybride
s'inscrire dans des espaces numériques et/ou analogiques aux temporalités multiples.E
En ce sens l'enseignan1 aura une connaissance et une pratique des technologies du web
pour aborder toutes formes de publications dont la conception et la médiation seront issues
de protocoles ou de médias numériques. L'accent sera mis sur le processus, en ce sens que
l'étudian1  construira  (et  sera  encourag^  à  le  faire  collectivement)  sa  propre  chaîne
d'outils,  visant  plus  à  une  série  d'expérimentations,  voire  de  concepts  que  de  maîtrise
technique.
L'enseignan1 devra être capable d'aider et d'aiguiller techniquement l'étudian1 dans son
projet.  Des connaissances techniques en langages web (HTML, CSS, Javascript) et des
langages  de  programmation  généralistes  (Python,  PHP,  bash…)  seront  nécessaires.  Iel
devra aussi être capable de faire un retour théorique, donner des références artistiques,
sociales, politiques.
Une bonne connaissance de l'histoire et des pratiques éditoriales est un plus.

Cycle de Master

1) ATELIER PRATIQUES SITUÉES / Atelier pluridisciplinaire

Appel hors moniteur (contrat d’un an)E:
Professeu@ Atelier pratiques situées | Atelier pluridisciplinaire | CA | MA | 6h/12
Poste à pourvoir pour une année académique (procédure 105)
Contexte :E
-  Chaque  atelier  pluridisciplinaire  déploie  un  enseignement  axé  sur  l’expérimentation
favorisant  le  décloisonnement  des  disciplines  artistiques  et  les  expériences  collectives.
Toutes les orientations enseignées à l’erg convergent dans des regroupements plus larges
et ne sont donc pas envisagées isolément.E
- En master, les étudian3 peuvent choisir entre diMérents ateliers pluridisciplinaires qui
mobilisent des champs de références spéci!ques.



- La fonction de professeu@ à l’erg engage une participation de l’enseignan1, au-delà de
ses  heures  de  cours,  aux  divers  chantiers  pédagogiques  et  institutionnels  de  l’école
(participation  aux  journées  pédagogiques,  aux  réunions,  aux  groupes  de  travail,  à
l’organisation  des  jurys,  etc.).  Pour  l'année  à  venir,  l'un  des  chantiers  pédagogiques
majeurs sera celui de la refonte des masters. Aussi, lQ candida1 devra pouvoir prendre part
à cette ré4exion.
Pratique pédagogique :
- L'enseignan1 sera capable de démontrer une relation ré4exive et critique au regard de sa
pratique  pédagogique,  de  l'articuler  au  projet  pédagogique  de  l'erg  et  à  l'unité
d'enseignement dans laquelle le cours est proposé.
-  L'enseignan1  formera  avec  les  enseignan3  actuellement  en  place  une  équipe
pédagogique. Il/Elle partagera donc la responsabilité de l'ensemble des étudian3 des deux
années de master.
- Une attention particulière sera portée à la capacité de se projeter dans un travail collectif.
- L'environnement pédagogique de l'erg est majoritairement francophone, cependant les
candidatures en d'autres langues sont acceptées. Il sera demandé à l'enseignan1 de pouvoir
échanger avec les étudian3 et l'équipe en français.E
Descriptif :
https://wiki.erg.be/m/#Master_Atelier_Pratiques_Situ%C3%A9es

2) PHILOSOPHIE / Question et pratique d'épistémologies des suds  (Master 1)

Référence au Moniteur   au belge   :
COX12 | Conférenci?@ | Philosophie / épistémologies des suds | CG | MA1 | 60h/600
Contexte :E
- Cours à choix dans le programme d'étude des étudian3 de M1E
- 2h/semaine toute l'année, soit 60h sous statut conférencier
Pratique pédagogique :
- L'enseignan1 sera capable de démontrer une relation ré4exive et critique au regard de sa
pratique  pédagogique,  de  l'articuler  au  projet  pédagogique  de  l'erg  et  à  l'unité
d'enseignement dans laquelle le cours est proposé.
- Une attention particulière sera portée à la capacité de se projeter dans un travail collectif.
Descriptif :
Ce cours mettra en mouvement le champ d'études des épistémologies des suds comprises
de façon complexe et dans leurs dimensions à la fois globale et locale. Ce cours permettra
notamment aux étudian3 de saisir les enjeux des épistémicides et leurs relation au pouvoir.
Il  développera dès lors  une approche  performative, sociale,  économique et  politique de
l’idée  d’épistémologie.  Ce  cours  ouvrira  aussi  la  compréhension pour  l’étudian1  d’un
champ de savoirs construits à partir de  lieux de résistance à  l’encontre d’opérations des
épistémicides.   Il d’accompagnera les l’étudian1 à  saisir les  possibles  d’espaces  de
productions de savoirs alternatifs au-delà de l'épistémologie occidentale. Ce cours aura dès



lors comme objectif de créer, de façon synchronique, un contexte critique et éthique où
seront mobilisées des formes de savoirs exclues par les systèmes de validation dominants. Il
pourra également être un lieu d'expérimentations de pratiques méthodologiques nouvelles
directement mises en pratique dans les recherches menées par les étudian3.

3) PRATIQUE D’AUTO-DÉFENSE ÉCONOMIQUE ET PROFESSIONNELLE (Master 1)

R  éférence au Moniteur   belge   :
COX11 | Conférenci?@ |E Pratique de l’autodéfense économique et professionnelle | CG | MA1
| 30h/600
ContexteE:
- Cours obligatoire dans le programme d'étude des étudian3 de M1E
-  30h sous statut conférencier à répartir sur l’année le vendredi matin
Pratique pédagogiqueE:
- L'enseignan1 sera capable de démontrer une relation ré4exive et critique au regard de sa
pratique  pédagogique,  de  l'articuler  au  projet  pédagogique  de  l'erg  et  à  l'unité
d'enseignement dans laquelle le cours est proposé.
- Une attention particulière sera portée à la capacité de se projeter dans un travail collectif.
DescriptifE:
Le cours répondra de manière pragmatique et critique aux conditions de production et de
travail  dans  le  champ des diMérentes pratiques artistiques  :  arts  plastiques,  audiovisuel,
édition  et  autres.  Il  prendra  également  en  compte  les  possibles  des  pratiques
pluridisciplinaires qui mettent en mouvement, notamment, le champ social, hybride entre
job  "alimentaire"  et  production  artistique.  L'enseignan1  se  basera  sur  des  exemples
pratiques, des mises en contexte, encouragera la participation active de compréhension de
fonctionnement  des  cadres  juridiques,  des  demandes  de  subventions  entre  autres  et
proposera une mise en perspective critique et constructive de ce contexte. Aussi, ce cours
est  associé au  stage  externe  dans  le  programme  d’étude  des  étudian3.  L'enseignan1
accompagnera dès lors les étudian3 à produire un rapport de stage compris comme lieu
critique  au  regard de  contextes  divers  d'insertion  socioprofessionnelle  (et  au  regard  du
concept lui-même).



MODALITÉS DE CANDIDATURE
- Une lettre de motivation 
- Un projet pédagogique et artistique reprenantE:
> les objectifs du cours, 
> les contenus, 
> la méthodologie d'enseignement, 
> les acquis d'apprentissage au terme du cours, 
> une bibliographie
- Un cv
- Un extrait de casier judiciaire modèle 2 (datant de !n de 6 mois)

Pour  toute  candidature,  merci  de  prendre  connaissance  du  document  de  la  délégation
syndicale décrivant les tâches et responsabilités relatives aux diMérents statuts et prestations
comprises dans les heures d’enseignement.

à envoyer à emploi@erg.be pour 15 août à minuit au plus tard, date de la commission entre
le 24 et le 28 août et entrée en fonction le 14 septembre.
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